	Разработано
Министерством образования и науки Республики Абхазия,

Кафедрой «Прикладная математика» Абхазского государственного 
университета

_____________/____________/

«____»___________________г.


	УТВЕРЖДЕНО

Министерством образования и науки Республики Абхазия
_____________/____________/

«____»___________________г.




Составители: Бигвава К. И. – преп. кафедры «Прикладная математика»
                          Чагава С. Г. – преп. кафедры «Прикладная математика»


      Чолокян С. Э. – преп. кафедры «Прикладная математика»


      Айба Р. М. – учитель информатики сш. №6 г. Сухум









Составлена на основе

Обязательного минимума 
содержания среднего (полного) общего образования РФ 

Рецензент: Абухба А. М. – и. о. доцента кафедры «Прикладная математика»
ПРИМЕРНАЯ ПРОГРАММА СРЕДНЕГО (ПОЛНОГО) ОБЩЕГО ОБРАЗОВАНИЯ 

ПО ИНФОРМАТИКЕ (базовый курс, 10–11 классы)
ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Статус документа 
Примерная программа по информатике составлена на основе государственного стандарта Российской Федерации основного общего образования и учитывает специфику общего образования в Республике Абхазия, где изучение предмета начинается только с 10-го класса. В связи с этим в программу внесены некоторые изменения, в частности добавлены часы по темам: «Алгоритмы и исполнители» и «Основы программирования».
Примерная программа конкретизирует содержание предметных тем образовательного стандарта, дает примерное распределение учебных часов по разделам курса и возможную последовательность изучения разделов и тем учебного предмета с учетом межпредметных и внутрипредметных связей, логики учебного процесса образовательного учреждения, возрастных особенностей учащихся, определяет минимальный набор практических работ, необходимых для формирования информационно-коммуникационной компетентности учащихся.

Примерная программа является ориентиром для составления учебных программ и учебников, а также может использоваться при тематическом планировании курса учителем. Примерная программа содействует сохранению единого образовательного пространства, не сковывая творческой инициативы учителей, предоставляет широкие возможности для реализации различных подходов к построению учебного курса.

Структура документа
Примерная программа включает шесть разделов: пояснительную записку; основное содержание с примерным распределением учебных часов по разделам курса и рекомендуемой последовательностью изучения разделов и тем; учебно-тематический план курса информатики 10–11 классы; перечень средств ИКТ, необходимых для реализации программы; перечень учебно-методических средств обучения; требования к уровню подготовки выпускников.

Настоящая программа рассчитана на изучение базового курса информатики учащимися 10–11 классов в течение 68 часов (1 час в неделю).

Данный курс призван обеспечить базовые знания учащихся основной школы, т.е. сформировать представления о сущности информации и информационных процессов, развить алгоритмическое мышление, являющееся необходимой частью научного взгляда на мир, познакомить учащихся с современными информационными технологиями.

Учащиеся приобретают знания и умения работы на ПК и программных средствах, включая оптические диски, сканеры, модемы, принтеры и т.д.

Приобретение информационной культуры обеспечивается изучением и работой с текстовым и графическим редакторами, электронными таблицами, СУБД мультимедийными продуктами, средствами компьютерных телекоммуникаций.

Обучение сопровождается практикой работы на ПК с выполнением практических работ по всем темам программы.

Основные задачи программы:

· систематизировать подходы к изучению предмета;

· сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с созданием, получением, обработкой, интерпретацией и хранением информации;

· научить пользоваться наиболее распространенными прикладными пакетами;

· показать основные приемы эффективного использования информационных технологий;

· сформировать логические связи с другими предметами, входящими в курс среднего образования;
· научить основам алгоритмизации и программирования.
Часть материала предлагается в виде теоретических занятий. Занятия по освоению современных пакетов для работы с информацией должны проходить на базе современной вычислительной технике.
Форма организации учебного процесса
Основной формой организации является урок.
Формы контроля
Текущий контроль усвоения материала должен осуществляться путем устного/письменного опроса. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными контрольными или тестовыми заданиями. 
Устные виды контроля (устный ответ на поставленный вопрос, развернутый ответ по заданной теме, устное сообщение по избранной теме).
В 10 классе – 34 часа, из них – контрольных работ – 5, теоретических и практических занятий – 29; в 11 классе – 34 часа, из них – контрольных работ – 5, теоретических и практических занятий – 29.

Примечание: в случае отсутствия должной технической базы для реализации отдельных работ практикума, образующийся резерв времени рекомендуется использовать для более глубокого изучения основ алгоритмизации и программирования, или отработку пользовательских навыков с имеющимися средствами базовых ИКТ.

Согласно учебного плана   2021-2022 учебный год  на  изучение  предмета «Информатика»  в 10-11 классах следует   добавить один час за счет  факультативных 
      занятий. 
ОСНОВНОЕ СОДЕРЖАНИЕ
10 КЛАСС

1. Техника безопасности. Введение в ОИВТ. Место информатики в научном мировоззрении – 1 час.
Организация рабочего места. Требования безопасности труда в компьютерном классе. Основные правила и инструкции по безопасности труда, их выполнение и соблюдение.  
Информатика как фундаментальная наука.


2. Информация и информационные процессы – 1 час.

Понятие информации. Виды информации. Свойства информации.  Информационные процессы: получение, передача, преобразование. Информационные процессы в живой природе, обществе, технике. Информационная деятельность человека.



3. Представление информации – 5 часов.

Формы представления информации. Язык как способ представления информации. 
Количество информации. Единицы измерения информации. Системы счисления: двоичная, восьмеричная, шестнадцатеричная. Двоичная арифметика. Кодирование различных форм представления информации (числовой, текстовой, графической, звуковой). Таблицы кодировок букв русского алфавита. Решение задач на определение количества информации. Перевод чисел в позиционных системах счисления.

4. Компьютер: аппаратное и программное обеспечение – 5 часов.
История и перспективы развития ВТ. Поколения ЭВМ. Функциональная организация компьютера. Принцип фон Неймана. Периферийные устройства компьютера. Основные характеристики современного ПК. Процессор. Память. Виды памяти: внутренняя, внешняя и Кэш память. Основные устройства хранения информации и их основные характеристики. Классификация программного обеспечения ЭВМ. Системное и прикладное программное обеспечение. Правовая охрана программ и данных. Защита информации.

5. ОС Windows – 3 часа.

Операционная система Windows. Общее представление. Структура графического интерфейса пользователя. Структурные элементы окна в Windows. Знакомство с электронным учебником ОС. Типы и виды окон в Windows. Действия с окнами. Понятие папок и ярлыков. Панель задач и ее настройка. Стандартные программы общего назначения. Программа «Проводник». Конфигурирование Windows. Служебные программы. Понятие файла. Операции с файлами (документами) и дисками. Файловые менеджеры. Архивация файлов. Использование антивирусной программы для профилактики и лечения заражённых объектов.

6. Технология обработки текста – 6 часов.

Текстовые редакторы. Текстовый редактор Word. Окно программы, рабочее поле, панель инструментов. Режимы и системы команд. Запуск Word, набор текста. Способы отображения документа. Создание, сохранение и другие простейшие операции с документом из меню «Файл». Получение справки. Масштаб. Основные элементы текста. Способы выделения фрагментов текста. Основные действия с фрагментами. Импорт графики в текст. Форматирование символов и абзацев, использование пункта меню «Формат» и панели инструментов. Списки. Создание нумерованных и маркированных списков. Колонки. Таблицы. Создание таблиц. Основные действия с таблицами.

7. Технология обработки графики – 2 часа.

Графическая  информация в  памяти ЭВМ. Векторная и растровая графика. Обзор графических редакторов. Форматы графических файлов. Приемы работы с векторной графикой. Приемы работы с растровой графикой (графический редактор Paint).

8. Технология обработки числовой информации – 5 часов.

Электронные таблицы. Назначение и основные функции. Структура электронных таблиц (строка, столбец, ячейка). Типы (числа, формулы, текст) и формат данных. Вычисление с использованием стандартных функций. Программа MS Excel. Окно программы. Основные операции с данными ячеек. Заполнение, редактирование, перенос данных, вырезание, копирование, вставка ячеек, строк, столбцов. Использование электронных таблиц для решения задач. Построение графиков и диаграмм.
9. Технология хранения, поиска и сортировки информации – 5 часов.


Систематизация и хранение информации. Иерархические, сетевые и реляционные модели данных. Представление о системах управления базами данных (СУБД). СУБД Access. 
Знакомство с учебной базой данных в Access.  Основные объекты в базах данных и операции над ними (запись, поле). Таблицы. Построение таблицы при помощи мастера таблиц. Сортировка и поиск записей. Запросы. Создание запроса при помощи мастера запросов. Создание отчетов вывод их на печать.
10. Подведение итогов – 1 час.

11 КЛАСС

1. 
Моделирование и формализация – 2 часа.

Моделирование как метод познания. 

Модели материальные и информационные. Формализация как основной этап построения модели. Формализация текстовой и графической информации.

Различные типы информационных моделей (табличные, иерархические, сетевые). Свойства моделей.

2. Логические основы информатики – 4 часа.

Основы логики. Алгебра высказываний. Базовые логические функции. Логические законы и правила преобразования логических выражений. Построение таблиц истинности.

3. Алгоритмы и исполнители – 6 часов.

Понятие алгоритма, формы представления, свойства алгоритма. Исполнители алгоритмов. Система команд исполнителя  (СКИ). Основные алгоритмические конструкции. Линейные и разветвляющиеся алгоритмы. Блок-схемы линейного и разветвляющегося алгоритма. Циклический алгоритмы. Цикл с параметром. Блок-схема цикла с параметром. Цикл с предусловием. Блок-схема цикла с предусловием. Цикл с постусловием. Блок-схема цикла с постусловием. Решение задач на составление блок-схем.
4. Основы программирования – 17 часов.


Языки программирования. Трансляторы. Лингвистическая концепция языка. Первое знакомство со средой выбранного языка программирования. Понятия структуры программы, операторов. Оформление программы. Типы данных. Арифметические и логические операции над данными.  Алфавит языка. Раздел описания переменных. Имя, значение и тип переменной, константы. Простые операторы. Ввод-вывод данных. Линейные программы. Составные операторы. Операторы условного и безусловного переходов. Оператор выбора. Операторы цикла. Цикл с параметром. Оператор цикла с предусловием Оператор цикла с постусловием. Вложенные циклы. Массивы. Одномерные массивы. Двумерные массивы. Подпрограммы. Решение задач.
5. 
Технология разработки мультимедийных проектов – 2 часа.

Аппаратный состав мультимедиа-компьютера. Программное средство разработки мультимедиа-проектов PowerPoint. Подготовка графических и анимационных материалов для проекта.
6. Компьютерные коммуникации – 2 часа.

Назначение компьютерных сетей и их типы. Локальная сеть. Глобальная сеть Интернет. История развития сети Интернет. Обзор основных ресурсов сети Интернет.
7. Подведение итогов – 1 час.

УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН

курса информатики 10–11 классы 68 часов (1 час в неделю)

1 год обучения 10 класс 34 часа   

2015 – 2016 учебный год
	№№ п.п.
	Тема
	Количество
часов

	
	
	Т-П

	Контроль

	1.
	Техника безопасности. Введение в ОИВТ. 

Место информатики в научном мировоззрении
	1
	

	2.
	Информация и информационные процессы
	1
	

	2.1
	Понятие информации. Виды информации. Свойства информации.  Информационные процессы: получение, передача, преобразование. Информационные процессы в живой природе, обществе, технике. Информационная деятельность человека.

	
	

	3.
	Представление информации
	4
	1

	3.1
	Формы представления информации. Язык как способ представления информации. Количество информации. Единицы измерения информации.
	
	

	3.2
	Системы счисления: двоичная, восьмеричная, шестнадцатеричная.
	
	

	3.3
	Двоичная арифметика.
	
	

	3.4
	Кодирование различных форм представления информации (числовой, текстовой, графической, звуковой). Таблицы кодировок букв русского алфавита.
	
	

	4.
	Компьютер: аппаратное и программное обеспечение
	4
	1

	4.1
	История и перспективы развития ВТ. Поколения ЭВМ.
	
	

	4.2
	Функциональная организация компьютера. Принцип фон Неймана. Периферийные устройства компьютера. 
	
	

	4.3
	Основные характеристики современного ПК. Процессор. Память. Виды памяти: внутренняя, внешняя и Кэш память. Основные устройства хранения информации и их основные характеристики.
	
	

	4.4
	Классификация программного обеспечения ЭВМ. Системное и прикладное программное обеспечение. Правовая охрана программ и данных. Защита информации.
	
	

	5.
	ОС Windows
	3
	

	5.1
	Операционная система Windows. Общее представление. Структура графического интерфейса пользователя. Структурные элементы окна в Windows. Знакомство с электронным учебником ОС.
	
	

	5.2.
	Типы и виды окон в Windows. Действия с окнами. Понятие папок и ярлыков. Панель задач и ее настройка. Стандартные программы общего назначения. 
	
	

	5.3.
	Программа «Проводник». Конфигурирование Windows. Служебные программы. 
	
	

	5.4.
	Понятие файла. Операции с файлами (документами) и дисками. Файловые менеджеры. Архивация файлов. Использование антивирусной программы для профилактики и лечения заражённых объектов.
	
	

	6. 
	Технология обработки текста
	5
	1

	6.1
	Текстовые редакторы. Текстовый редактор Word. Окно программы, рабочее поле, панель инструментов. Режимы и системы команд. Запуск Word, набор текста. Способы отображения документа.
	
	

	6.2
	Создание, сохранение и другие простейшие операции с документом из меню «Файл». Получение справки. Масштаб. Основные элементы текста. Способы выделения фрагментов текста. Основные действия с фрагментами. Импорт графики в текст.
	
	

	6.3
	Форматирование символов и абзацев, использование пункта меню «Формат» и панели инструментов. 
	
	

	6.4
	Списки. Создание нумерованных и маркированных списков. Колонки. Таблицы. Создание таблиц. Основные действия с таблицами.
	
	

	7.
	Технология обработки графики
	2
	

	7.1
	Векторная и растровая графика. Обзор графических редакторов. Форматы графических файлов. Приемы работы с векторной графикой. 
	
	

	7.2
	Приемы работы с растровой графикой (графический редактор Paint). 
	
	

	8. 
	Технология обработки числовой информации
	4
	1

	8.1
	Электронные таблицы. Назначение и основные функции. Структура электронных таблиц (строка, столбец, ячейка). Типы (числа, формулы, текст) и формат данных. 
	
	

	8.2
	Программа MS Excel. Окно программы. Основные операции с данными ячеек. Заполнение, редактирование, перенос данных, вырезание, копирование, вставка ячеек, строк, столбцов. 
	
	

	8.3
	Вычисление с использованием стандартных функций. 
Сортировка, фильтрация и поиск данных.
	
	

	8.4
	Использование электронных таблиц для решения задач. 
Построение графиков и диаграмм.
	
	

	9.
	Технология хранения, поиска и сортировки информации
	4​
	1

	9.1
	CУБД Access. Создание, редактирование БД. 
	
	

	9.2
	Обработка данных в БД. Быстрый поиск, поиск с помощью фильтров, запросов. 
	
	

	9.3
	Сортировка данных.
	
	

	9.4
	Создание и печать отчета.
	
	

	10
	Подведение итогов
	1
	

	
	ИТОГО
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	5


Примечание: в случае отсутствия должной технической базы для реализации практических работ, образующийся резерв времени рекомендуется использовать для более глубокого изучения пунктов 2, 3, 4.
2 год обучения 11 класс - 34 часа   

2015 – 2016 учебный год

	№№ п.п.
	Тема
	Количество часов

	
	
	Т-П
	Контроль

	1.
	Моделирование и формализация
	2
	

	1.1
	Моделирование как метод познания. Модели материальные и модели информационные. Формализация как основной этап построения модели. Формализация текстовой и графической информации.
	
	

	1.2
	Различные типы информационных моделей (табличные, иерархические, сетевые). Свойства моделей.
	
	

	2.
	Логические основы информатики
	3
	1

	2.1
	Основы логики. Алгебра высказываний.
	
	

	2.2
	Базовые логические функции. Логические законы и правила преобразования логических выражений. Построение таблиц истинности.
	
	

	3.
	Алгоритмы и исполнители
	5
	1

	3.1
	Понятие алгоритма, формы представления, свойства алгоритма. Исполнители алгоритмов. Система команд исполнителя (СКИ). 
	
	

	3.2
	Основные алгоритмические конструкции. Линейные и разветвляющиеся алгоритмы. Блок-схемы линейного и разветвляющегося алгоритма.
	
	

	3.3
	Циклический алгоритмы. Цикл с параметром. Блок-схема цикла с параметром.
	
	

	3.4
	Цикл с предусловием. Блок-схема цикла с предусловием.
	
	

	3.5
	Цикл с постусловием. Блок-схема цикла с постусловием.
	
	

	4.
	Основы программирования 
	14
	3

	4.1
	Языки программирования
. Трансляторы. Лингвистическая концепция языка. Первое знакомство со средой выбранного языка программирования. Понятия структуры программы, операторов. Оформление программы.
	
	

	4.2
	Типы данных. Арифметические и логические операции над данными.  Алфавит языка. Раздел описания переменных. Имя, значение и тип переменной, константы. 
	
	

	4.3
	Простые операторы. Ввод-вывод данных. Линейные программы.
	
	

	4.4
	Составные операторы. Операторы условного и безусловного переходов. Оператор выбора.
	
	

	4.5
	Операторы цикла. Цикл с параметром. 
	
	

	4.6
	Оператор цикла с предусловием
	
	

	4.7
	Оператор цикла с постусловием.
	
	

	4.8
	Вложенные циклы.
	
	

	4.9
	Массивы. Одномерные массивы.
	
	

	4.10
	Двумерные массивы.
	
	

	4.11
	Подпрограммы.
	
	

	5.
	Технология разработки мультимедийных проектов
	2
	

	5.1
	Аппаратный состав мультимедиа-компьютера. 
	
	

	5.2
	Программное средство разработки мультимедиа-проектов PowerPoint. Подготовка графических и анимационных материалов для проекта.
	
	

	6.
	Компьютерные коммуникации
	2
	

	6.1
	Назначение компьютерных сетей и их типы. Локальная сеть. 
	
	

	6.2
	Глобальная сеть Интернет. История развития сети Интернет. Обзор основных ресурсов сети Интернет.
	
	

	7.
	Подведение итогов
	1
	

	
	ИТОГО
	29
	5


Примечание: в случае отсутствия должной технической базы для реализации практических работ, образующийся резерв времени рекомендуется использовать для более глубокого изучения пунктов 3,4 с использованием школьного алгоритмического языка.
Перечень средств ИКТ,
необходимых для реализации программы
Аппаратные средства

· Компьютер 
· Проектор
· Принтер 
· Модем

· Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации: сканер; микрофон; фотоаппарат; видеокамера.
· Устройства вывода звуковой информации – наушники для индивидуальной работы со звуковой информацией, громкоговорители с оконечным усилителем для озвучивания всего класса.

· Устройства создания графической информации (графический планшет) – используются для создания и редактирования графических объектов, ввода рукописного текста и преобразования его в текстовый формат.

Программные средства

· Операционная система Windows.

· Файловый менеджер.

· Антивирусная программа.

· Программа-архиватор.

· Клавиатурный тренажер.

· Система оптического распознавания текста. 

· Мультимедиа проигрыватель (входит в состав операционных систем или др.).

· Текстовый редактор Microsoft Word. Дистрибутив Microsoft Office. 
· Электронные таблицы Microsoft Excel. Дистрибутив Microsoft Office.
· Система управления базами данных Microsoft Access. Дистрибутив Microsoft Office.
· Растровый графический редактор Paint. Операционная система Windows.
· Программа разработки презентаций Microsoft PowerPoint. Дистрибутив Microsoft Office.
· Браузер Internet Explorer. Операционная система Windows.
· Среды программирования: Turbo Pascal 7.0 (или PascalABC, или  Turbo Pascal School Pak), Turbo C++ (или Dev-C++, или wxDev C++). Visual Basic (или QBasic).
ПЕРЕЧЕНЬ УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКИХ СРЕДСТВ ОБУЧЕНИЯ

1. Информатика и ИКТ. 10–11 класс / И. Г. Семакин, Е. К. Хеннер – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.

2. Информатика и ИКТ. Практикум 10–11 класс / И. Г. Семакин, Е. К. Хеннер, Т. Ю. Шеина – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011.

3. Информатика. Задачник-практикум в 2 т. / Л. А. Залогова, М.А. Плаксин и др. Под ред. И. Г. Семакина, Е. К. Хеннера: Том 2. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.
4. Златопольский Д.М. Сборник задач по программированию. – 3-е изд., перераб. и доп. – СПб.: БХВ-Петербург, 2011. – 304 с.: ил. – (ИиИКТ)
5. Информатика и ИКТ. Методическое пособие / И. Г. Семакин, Е. К. Хеннер – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2008.
6. Панова С.Ю. Информатика. – М.: Эксмо, 2013. – 160 с. – (Супермобильный справочник).
7. Крылов С.С. ЕГЭ 2015. Информатика. Тематические тестовые задания. – М.: Издательство «Экзамен», 2015. – 255 с.
8. Информатика. Подготовка к ЕГЭ: учебное пособие / М. Э. Абрамян, С. С. Михалкович, Я. М. Русанова, М. И. Чердынцева; под ред. М. Э. Абрамяна – Ростов н / Д:  М.: НИИ школьных технологий, 2012. – 392 с.
9. Информатика и ИКТ. Подготовка к ЕГЭ. Базовый уровень / Под ред. Н. В. Макаровой. – Питер, 2008.
10. Информатика в школе / М.: Образование и информатика.

11. Информатика. ЕГЭ. Учебно-тренировочные материалы для подготовки учащихся / Интеллект-Центр.
12. Информатика и ИКТ. Подготовка к ЕГЭ – 2010 / Ф. Ф. Лысенко, – Ростов-на-Дону: Легион-М, 2009.
13. Информатика. Тестирование в формате ЕГЭ / М. В. Зорин, Е. М. Зорина – Волгоград: издательство «Учитель», 2009

14. Информатика. Тесты к олимпиадам и итоговому тестированию / А. Ф.Чернов, А. А.Чернов – Волгоград: издательство «Учитель», 2006

15. Готовимся к ЕГЭ по информатике / Н. Н. Самылкина, С. В. Русаков, А. П. Шестаков - М.: БИНОМ, 2009.
16. Примерные программы по информатике и ИКТ / Э. Д. Днепров, А. Г. Аркадьев – М.: Дрофа, 2007. 

17. Программа курса «Информатика и информационно-коммуникационные технологии» общеобразовательный курс (базовый уровень) для 10–11 классов /Составители: И. Г. Семакин, Е. К. Хеннер.
18. Информатика и ИКТ. 10–11 классы. Тематические тесты. Подготовка к ЕГЭ. Базовый, повышенный, высокий уровни. / Под ред. Ф. Ф. Лысенко, Л. Н. Евич. – Ростов-на-Дону: Легион – М., 2010.
19. Информатика. Тестирование в формате ЕГЭ: варианты контрольно-тренировочных тестов и заданий с ответами. Рекомендации по решению заданий/ авт. - сост. М. В. Зорин, Е. М.Зорина. – Волгоград: Учитель, 2009

20. Информатика и ИКТ. Подготовка к ЕГЭ / Под ред. Проф. Н. В. Макаровой. - Спб.: Питер, 2007.
21. Готовимся к ЕГЭ по информатике. Элективный курс: учебное пособие / Н. Н. Самылкина, С. В. Русаков, А. П. Шестаков, С. В. Баданина. – 3-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009.
22. Информатика. 9 класс. Тематические тестовые задания для подготовки к ГИА / авт.-сост.: О. В. Ярцева, Е. Н. Цикина. – Ярославль: Академия развития, 2010.
23. Занимательная информатика на уроках и внеклассных мероприятиях. 2–11 классы (нестандартные уроки, внеклассные мероприятия, дидактические игры, кроссворды, из истории информатики) / Авт. Гераськина И. Ю., Тур С. Н. – М.: Планета, 2011.
24. Единый государственный экзамен 2009. Информатика. Универсальные материалы для подготовки учащихся / Под ред. В. Р. Лешинера / ФИПИ. - М.: Интеллект-Центр, 2009.
25. Клуб веселых информатиков: занимательные уроки, внеклассные мероприятия / авт.-сост. Л. Н. Горбунова, Т. П. Лунина. – Волгоград: Учитель, 2009

26. Агеева И.Д. Занимательные материалы по информатике и математике. Методическое пособие. – М.: ТЦ Сфера, 2006

27. Увлекательная информатика. 5–11 классы: логические задачи, кроссворды, ребусы, игры / авт.-сост. Н. А. Владимирова. – Волгоград: Учитель, 2011

28. Самое полное издание типовых вариантов заданий ЕГЭ: 2011: Информатика / авт.-сост. П. А. Якушкин, Д. М. Ушаков. – М.: АСТ: Астрель, 2011

29. ЕГЭ. Информатика. Тематическая рабочая тетрадь ФИПИ / С. С. Крылов, Д. М. Ушаков. – М.: Издательство «Экзамен», 2010.
30. Информатика и ИКТ. Подготовка к ЕГЭ – 2010. Вступительные испытания /Под ред. Ф. Ф. Лысенко, Л. Н. Евич – Ростов-на-Дону: легион – М., 2009.
31. http://www.alleng.ru/edu/comp2.htm
32. http://kpolyakov.narod.ru/school/ege.htm
33. http://4ege.ru/informatika
34. http://informatika.egepedia.ru/doku.php
35. http://www.ctege.org/page.php?pageid=3674
36. http://www.alleng.ru/edu/comp2.htm
37. http://fipi.ru/
38. http://www.ege.ru
39. http://www.alleng.ru/edu/comp1.htm
40.  http://www. metod-kopilka.ru
41. http://www. problems.ru
42. http://txt.uz/comp/prog
43. http://rusprogram.3dn.ru
44. http://www.edu.ru
45. https://yadi.sk/d/4DbvtlbnjfPcz – Обучающие программы, тесты, литература (материал для скачивания)

ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ПОДГОТОВКИ ВЫПУСКНИКОВ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫХ УЧРЕЖДЕНИЙ ОСНОВНОГО ОБЩЕГО ОБРАЗОВАНИЯ ПО ИНФОРМАТИКЕ 

В результате изучения информатики ученик должен

знать/понимать

· виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;

· единицы измерения количества и скорости передачи информации; принцип дискретного (цифрового) представления информации; 

· основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма; 

· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий; 

уметь
· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

· создавать информационные объекты, в том числе:

-
структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения;

-
создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности – в практических задачах), переходить от одного представления данных к другому;

-
создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

-
создавать записи в базе данных;

-
создавать презентации на основе шаблонов;

· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам; 

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий; 

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· эффективного применения информационных образовательных ресурсов в учебной деятельности, в том числе самообразовании;

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе – в форме блок-схем); 

· эффективной организации индивидуального информационного пространства;

передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.
� Т-П – теория, практика.


� Рекомендуемые системы программирования: Turbo Pascal 7.0 (или PascalABC, или  Turbo Pascal School Pak), Turbo C++ (или Dev-C++, или wxDev C++). Visual Basic (или QBasic).





PAGE  
3

